8y, O

Introduction
to coding
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Coding in plain language (pseudo
code)

Coding with blocs Coding with text

o
On start peieehl 1 for (let index = 0; index < 4; index++) {
répéter ° faic basic.showNumber(5)

}
faire
montrer nombre

Show the number 5
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Computational Thinking

Decomposition
Pattern recognition

Abstraction
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The new Mathematics
Curriculum 2020
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MATHEMATICS




@Amanda_Deneau O ,, —
;c @iainbro @@ {) @ Q ..._

Overall and specific expectations

C3 solve problems and create computational representations of mathematical situations using
coding concepts and skills

C3.1 solve problems and create computational representations of mathematical situations by
writing and executing code, including code that involves

C3.2 read and alter existing code, including code that involves , and describe how
changes to the code affect the outcomes
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C3.1 solve problems and create computational representations of mathematical situations by
writing and executing code, including code that involves

C3.2 read and alter existing code, including code that involves , and describe how

changes to the code affect the outcomes
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ATTENTE C3. résoudre des problémes et créer des représentations de situations mathématiques de fagons computationnelles a l'aide

de concepts et d'habiletés en codage.

CONTENUS D'APPRENTISSAGE

1™ année

Habiletés en codage

2% année

3¢ année

4% année

5% année

6° année

7% année

8% année

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matiques de fagons
computationnelles
en écrivant et exécu-
tant des codes, y
compris des codes
compranant des
événements
séquentiels.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matigues de fagons
computationnelles
en écrivant et exéou-
tant des codes, y
compris des codes
comprenant des
événements séquen-
tiels et événements
simultanés.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matiques de fagons
computationnelles
en écrivant et exécu-
tant des codes, y
compris des codes
comprenant des
événements
ségquentiels,
simultanés et
répétitifs.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matiques de fagons
computationnelles
en écrivant et exécu-
tant des codes, y
compris des codes
comprenant des
événermnents
séguentials, simul-
tanés, répétitifs et
imbriqués.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matiques de fagons
computationnelles
en écrivant et exécu-
tant des codes, y
compris des codes
comprenant des
instructions
conditionnelles et
d'autres structuras
de contrdle.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations
mathématiques de
fagons computation-
nelles en écrivant et
executant des codes
efficaces, y compris
des codes comprenant
des instructions
conditionnelles et
d'autres structures
de controle.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations mathé-
matiques de fagons
computationnelles
en écrivant et exécu-
tant des codes
efficaces, y compris
des codes compre-
nant des événements
influencés parun
dénombrement
prédéfini etfou un
sous-programme et
d'autres structures
de contrdle.

€3.1 résoudre des
problémes et créer
des représentations
de situations
mathématigues

de fagons computa-
tionnelles en écrivant
et exécutant des
codes, y compris des
codes comprenant
l'analyse de données
afin de prendre des
décisions éclairées et
de les communiquer,

€3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
Evénaments
séquentials, et
décrire lincidence
des changements

sur les résultats.

€3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
événements
séquentiels et

des événaments
simultanés, et décrire
l'incidence de ces
changements sur les
résultats dans divers
contextes,

€3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
événements
séguentiels,
simultanés et
répétitifs, et décrire
l'incidence de ces
changements sur
les résultats.

C3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
événermnents
séguentiels, simul-
tanés, répétitifs et
imbriqués, et décrire
lincidence de ces
changements sur
les résultats.

C3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
instructions
conditionnelles et
d'autres structures
de controle, et
décrire lincidence
de ces changements
sur les résultats,

€3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
instructions
conditionnelles et
d'autres structuras
de controle, et
décrire l'incidence
de ces changements
sur les résultats et
lefficacité,

€3.2 lire et modifier
des codes donnés, y
compris des codes
comprenant des
avénements
influencés par un
dénombrement
prédéfini et/ou un
sous-programme et
d'autres structures de
controle, et décrire
lincidence de ces
changements sur les
résultats et l'efficacité,

3.2 lire et modifier
des codes donnés
comprenant lanalyse
de donnges afin de
prendre des décisions
éclairées et de les
communiguer, et
décrire lincidence
de ces changements
sur les résultats et
I'efficacité,
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Sequential events

Concurrent events

Repeating events

Nested events

- Control structures
- Conditional statements

More efficient code
Other control structures
Other conditional statements

- Defined counts
- Subprograms
- Other control structures

Analysis of data:

- "Ask and wait” sensors
“Boolean” expressions
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Cading Glossary-Glosssire de codage
Op Coding Glossary
AT
ABCDEFGHI|JKLM
NOPQRSTUVWIXYZ2Z
Top
algorithm

A specific sequence of well-defined steps to solve a problem or perform a cakculation.

French: un algorithime

axis (plural: axes)

Areference line used in a graph or coordinate system. x- axis: The horizontal number line
‘on the Cartesian plane. y-axis: The vertical number line on the Cartesian plane. See also
Cartesion plane.

French: ies axes

Top

backward
An informal term used in coding activities to direct an obyect, character or person on a grid.
See aiso forward and pseudorode

Symbol

-

French: reculer

block-based programming

Away of programming a computer or other device in which executable actions are
organized into blacks that can be dlicked, dragged, altered, and connected to other blocks.
This is sometimes referred 1o as visual progrom: . 5@ also text-bosed progron 8.

lossaire de codage



https://sites.google.com/view/westeam-edinnovations/teacher-resources
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Unplugged Coding
Activities
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effacer toul

stylo en posifion d'écriture

Equilateral triangle
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effacer toul

stylo en position d'écriture

Equilateral triangle
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avances de @ pas

tourner % de @ degrés

avancer de @ pas

toumner O de @ degrés

avancer de m pas

toumner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner C* de @ degrés

tourner (% de @ degrés
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effacer tout

stylo en position d'écriture

Un carré
toumer (™ de @ degrés



tourner D de . degreés

Inventaires des blocs en petit ou grand format
disponibles dans (voir égalementles blocs
enformatPNG yinclutdans le dossier, au besoin.)

Scratch blocks in English:


https://drive.google.com/drive/folders/0B4-4O4SfNhezTkdfWlZ6UDQzaHc?usp=sharing
http://www.icompute-uk.com/news/editable-scratch3-blocks
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Plugged in coding activities
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7 effacer tout
AU SECOURS!

Aidez Scratchy! Il veut dessiner un
carre et il n'est pas capable!

avancer de m gt Pouvez-vous faire un REMIX de ce
projet et aider Scratchy & trouver les
toumer O de @ degrés bogues?
Meodifie le code pour que Scrafchy
avancer de m pas jpuisse bien dessiner un camé!

toumer O de @ degrés
avancer de m pas
avancer de @ pas
avancer de @ pas
avancer de @ pas



https://scratch.mit.edu/projects/442741909/
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5 x

5 x
‘Stanley est aivé sur a kel I veut
essiner tois triangle pour marquer sa.

TR
nomincosowcusmon ) [ e
e )

Scrtony st ez . commande e cza et
vetlamanger 3 pr.

P vousmots ot onzantl 3 do
consiie i b cod pout e Sty 531
Peve s

toumer ) do () dogrés
e b i
un camé jaunel

tourner C* do () degrés pour accomplirfa tache. m avancer do Q) pas —

D
pTR—Y
o ©

Stanley veut dire bonjour! Pouvez-

_
repstar @) tos
#  styloen position d'écriture (-] tourner O do (EZ)) e
=
vous metire les blocs dans les bon it

séries pour Que I 5on «POPw joe en

TR R
avancer de pas
B


https://scratch.mit.edu/projects/442755183/
https://scratch.mit.edu/projects/485596061/
https://scratch.mit.edu/projects/485602381/
https://scratch.mit.edu/projects/485608772/
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Grade 4

stylo en posiion décriture

i

Aidez Pico a dessiner
trois friangles!

Reconstruire les blocs
pour créer le bon code:

répiter e Tois

F

Il ne manque qu'UN zeul
bloc dans Ia série de
codes pour permetire &
Stanley de manger la
pomme. Pouvez-vous
ftrouver le bloc qui
permettra de faire
fonctionner ce
pregramme 7

jouerleson Chomp »  jusqu'au bout

Les données sont
manquantes dans les
blocs de mouvement.
Pouvez-vous aider 3
faire nager Fishy 7

touche espace = pressée ?  alors

ajouter . ay

ajouter . ay



https://scratch.mit.edu/projects/489254720/
https://scratch.mit.edu/projects/489256015/
https://scratch.mit.edu/projects/489257920/
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Grade 8

R

Modifier le code avec
une nouvelle série de
questions!

définir Créez des formes

/ =fylo en position d'écriture

ajouter dla couleur » du stylo
7’

EENN T Combien de cotés votre forme atelle ? BEELEN


https://scratch.mit.edu/projects/489259362/
https://scratch.mit.edu/projects/489262994/
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https://scratch.mit.edu/projects/454430350/



https://scratch.mit.edu/projects/454430350/

‘ © ehmindepenean 5y, ~ GO

integration of coding

e  Storytelling with animation

o  Story with a chosen text
o  Science (habitats)
O  Social studies



https://scratch.mit.edu/projects/260386045/
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More
features
has to
come

O0Ooo

Word Excel PowerPoint  Outlook

ol NN

OneNote  Publisher ~ OneDrive  Access
(PC only) for (PConly)
Business

Dans |e program de Scratch, Scratchy est en train de subir des
translations. Décrivez I'effet de sa translation entre la premiére et la
deuxiéme base. Noubl dutiiser le dice,

 bouge par pixel)
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Demander un compte Mes classes + Nouvelle classe G
enseignant Scratch

Remplissez le formulaire suivant pour demander I'ouverture

d'un compte. Le processus de validation peut prendre jusqu'a + Nouveau studio de classe

24 heures. S'il-vous-plait n'utilisez pas de partie de votre vrai
nom dans votre pseudo. Les translations
TDeneau ‘ 1 @0 Jx 23 Demibre modification: 01/28/202 Supprimer

Classe créée 01/25/2021
Voir le profil de la classe

Paramétres. Eldves (23) Les studios (1) Activité

Créer un nom d'utilisateur
Paramétres Eléves (23) Les studios (1) Activité

N'utilisez p:
Notes et Crédits
Deneau-7C
Classe créée 09/07/2018 Comment avez-vous réalisé ce projet ? Avez-vous utilisé
des idées, des scénarios ou des ceuvres d'art d'autres
personnes ? Remerciez-les ici.

Mot de passe

Voir le profil de la classe

Montrer le mot de passe Paramétres Eléves (27) Les studios (9) Activité a1

_____.wmm-b ety


https://scratch.mit.edu/educators/register
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platforms

oogle CSFirst = ¢ oogle CSFirst = ¢



https://chrome.google.com/webstore/detail/scratchjr/oipimoeophamdcmjcfameoojlbhbgjda?hl=en
https://studio.code.org/s/pre-express-2019
https://apps.apple.com/us/app/kodable/id577673067
https://studio.code.org/s/pre-express-2019
https://chrome.google.com/webstore/detail/scratchjr/oipimoeophamdcmjcfameoojlbhbgjda?hl=en
https://studio.code.org/s/pre-express-2019
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
https://www.microsoft.com/en-ca/makecode
https://csfirst.withgoogle.com/login
https://studio.code.org/s/pre-express-2019
https://scratch.mit.edu/
https://www.microsoft.com/en-ca/makecode
https://csfirst.withgoogle.com/login
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https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/fr/scratch-cards-all.pdf
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/en/scratch-cards-all.pdf
https://ontariomath.support/
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